TECNOLOGIA
ROBOTICA

La Tecnologia Robética es una
materia especifica de opcion,
dirigida a alumnos de 4° de ESO
que cursen ensefanzas
académicas.

Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagdgicas dirigidas a
proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacion,
robots, sistemas de control automatico y entornos de desarrollo rapido de
prototipos o sistemas de fabricaciéon a medida. Comprende todos los aspectos
que son necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde el
analisis del problema hasta la solucién definitiva. Este proceso incluye: la
elaboracién de un programa informatico que controle el funcionamiento del
robot, el disefio del robot, la fabricacion y montaje del mismo y la
experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios
en el control y el funcionamiento del mismo para que el robot proporcione la
solucién definitiva al problema inicial.

Los bloques de contenidos que se imparten son:

Electrénica analdgica y digital: Se busca distinguir y conocer las
caracteristicas de las sefiales analdgicas y digitales y el
funcionamiento y propiedades de los componentes electrdnicos
ya que son fundamentales en la realizacion de sensores vy
actuadores que utiliza el robot.

Sistemas de control: Los sistemas de control detectan condiciones
del entorno y, en funcidén de sus valores, realizan alguna accién de
forma automatica, por lo que son de gran aplicacién en los
sistemas robdticos; asi, el objetivo de este bloque es comprender
los tipos de sistemas de control, los componentes que lo forman y
sus caracteristicas principales.

Programacion de sistemas técnicos: Se aprenden los
conocimientos necesarios para programar usando algoritmos,
diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables, asi
como estructuras de repeticién, secuenciales y condicionales
orientados al control de robots.

Robdtica: En este bloque es donde confluyen los conocimientos y
contenidos de los anteriores bloques, ya que es necesario
utilizarlos en la realizacién y construccién de un robot. El alumno
aprende los elementos bdsicos que tiene un robot, los disefia,
proyecta y construye ayuddndose
de una plataforma de software
libre, en Ila cual realiza un
programa informdtico que usa el
robot, y otra de hardware libre,
siguiendo el método de
proyectos, trabajando en equipo
de forma participativa en el aula-
taller y realizando la
documentacién técnica del robot.




