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DATOS IDENTIFICATIVOS: Descripcion de la propuesta

TiTULO

VEHICULO ROBOTIZADO. PROGRAMACION Y FUNCIONAMIENTO

EXPLICACION DE LA PROPUESTA

Dentro de la materia de tecnologia hemos trabajado con las placas programables de Elegoo (a través del lenguaje de
programacién Arduino IDE).

Un paso mas es el montaje y programacion del vehiculo robotizado “ELEGOO Smart Robot Car Kit V4.0”.

En una primera parte, montaremos el vehiculo siguiendo las instrucciones y analizando todos los componentes que van
apareciendo (sensores, actuadores, placa programable...)

Posteriormente procederemos al manejo y control del robot a través de los programas que vienen pre-instalados (seguidor
de linea, deteccion de obstdculos...) y la visualizacién del recorrido a través de la camara que lleva incorporada.

Finalmente, modificaremos el programa a partir de los conocimientos adquiridos anteriormente trabajando con Arduino,
para que el robot siga lineas blancas en lugar de negras y para modificar las acciones ante la deteccién de presencia de
obstdculos. También programaremos en Scratch.

SECUNDARIA TECNOLOGIA

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

SABERES BASICOS/CONTENIDOS

- Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
(Bloque B)

- Electrdnica digital basica. (Bloque B)
- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores. (Bloque C)
- El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y control. (Bloque C)

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones
practicas. (Bloque C)

- Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada. (Bloque C)
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OPTATIVO

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIO EVALUACION

4. Desarrollar soluciones automatizadas a | 4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y
problemas planteados, aplicando los robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos necesarios e incorporando | conocimientos de mecdnica, electrénica, neumdtica y componentes de los
tecnologias emergentes, para disefiar y sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

construir sistemas de control

. 4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
programables y robdticos.

tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las
cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

ESCENARIOS de APRENDIZAJE

Aprendizaje basado en proyectos Aprendizaje colaborativo X | Aprendizaje basado en juegos

Gamificacion STEAM X | Aula del Futuro

Flipped Clasrroom Talleres y Rincones Programacion y Robética

Realidad Aumentada y Virtual Aprendizaje Cooperativo Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje servicio Aprendizaje personalizado Otros

SECUENCIA COMPETENCIAL (Guia de uso)

MATERIAL TECNOLOGICO CON EL QUE SE REALIZARA LA PROPUESTA

Descripcion y uso pedagégico

Sensores y actuadores: LDR, termistores, sensores de ultrasonidos, zumbadores, servomotores...

Placas de programacion.

Vehiculo robotizado “ELEGOO Smart Robot Car Kit V4.0”, para su montaje, programacion y funcionamiento.

Ordenadores para programacion.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Estudiar los sistemas de control de lazo abierto y cerrado

Estudiar los componentes principales de los sistemas de control

Estudiar y manejar los principales sensores y actuadores.

Programar las placas de Arduino para estudiar el funcionamiento de algunos sensores y actuadores, y familiarizar a los
alumnos con el lenguaje de programacion de Arduino IDE y de Scratch.
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Montar siguiendo las instrucciones el vehiculo robotizado.

Interactuar con el vehiculo a través del mando a distancia y de la aplicacidn de Elegoo, utilizando los programas que vienen
pre-instalados en el vehiculo.

Modificar algunas magnitudes de esos programas: velocidad, actuacién ante los obstaculos...

Programar nuevas instrucciones: distintos recorridos.

Disefiar una coreografia para el vehiculo

COMPARTIR PROPUESTA EDUCATIVA EN REPOSITORIO

DEL CENTRO

http://ies-cristoballozano.centros.castillalamancha.es/content/steam-transformaci%C3%B3n-digital-docente-en-el-

centro-ies-crist%C3%B3bal-lozano

IMPLEMENTACION EN EL AULA

VALORACION SOBRE IMPLEMENTACION EN EL AULA
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Ademas de la parte tedrica y de las practicas con Arduino, que han resultado muy entretenidas e interesantes para los
alumnos, sélo tuvimos tiempo del montaje del robot.
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